Peningkatan Akurasi Pengenalan Wajah dengan Menggunakan Algoritma CLAHE dan K-Nearest Neighbors by Florentine, Zefanya
PENINGKATAN AKURASI PENGENALAN WAJAH DENGAN 






Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

















PROGRAM STUDI INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK DAN INFORMATIKA 






PENINGKATAN AKURASI PENGENALAN WAJAH DENGAN 





Nama : Zefanya Florentine 
NIM : 00000018120 
Program Studi : Informatika 




Tangerang, 28 Mei 2020 
Menyetujui, 































Nunik Afrilliana, S.Kom., MMSI 
iii 
 
PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 
Dengan ini saya: 
Nama : Zefanya Florentine 
NIM : 000000018120 
Program Studi : Informatika 
Fakultas : Teknik dan Informatika 
menyatakan bahwa Skripsi yang berjudul “Peningkatan Akurasi Pengenalan 
Wajah Dengan Menggunakan Algoritma CLAHE dan K-Nearest Neighbors” 
ini adalah karya ilmiah saya sendiri, bukan plagiat dari karya ilmuah yang ditulis 
oleh orang lain atau lembaga lain, dan semua karya ilmiah orang lain atau lembaga 
lain yang dirujuk dalam Skripsi ini telah disebutkan sumber kutipannya serta 
dicantumkan di Daftar Pustaka. 
Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan, baik dalam 
pelaksanaan Skripsi maupun dalam penulisan laporan Skripsi, saya bersedia 
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk mata kuliah kerja Skripsi 
yang telah saya tempuh. 






PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda 
tangan di bawah ini: 
 
Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui dan memberikan izin kepada 
Universitas Multimedia Nusantara hak Bebas Royalti Non-eksklusif (Non-
exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 
PENINGKATAN AKURASI PENGENALAN WAJAH DENGAN 
MENGGUNAKAN ALGORITMA CLAHE DAN K-NEAREST 
NEIGHBORS 
beserta perangkat yang diperlukan. 
Dengan Hak Bebas Royalti Non-eksklusif ini, pihak Universitas Multimedia 
Nusantara berhak menyimpan, mengalihmedia atau format-kan, mengelola dalam 
bentuk pengakalan data (database), merawat, dan mendistribusikan dan 
menampilkan atau mempublikasikan karya ilmiah saya di internet atau media lain 
untuk kepentingan akademis, tanpa perlu meminta izin dari saya maupun 
memberikan royalti kepada saya, selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 
penulis karya ilmiah tersebut. 
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya untuk dipergunakan 
sebagaimana mestinya. 
Tangerang, 6 Mei 2020 
 
Zefanya Florentine 
Nama : Zefanya Florentine 
NIM : 000000018120 
Program Studi : Informatika 
Fakultas : Teknik dan Informatika 
Jenis Karya : Program 
v 
 









Remember these four things: 
1. I will make a way for you. 
2. I’m fighting your battles. 
3. Prayer is the best medicine. 





Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat-Nya 
sehingga terselesaikannya laporan Skripsi yang berjudul “Peningkatan Akurasi 
Pengenalan Wajah Dengan Menggunakan Algoritma CLAHE dan K-Nearest 
Neighbors”. Pembuatan Skripsi ini dapat selesai tepat waktu karena adanya bantuan 
dan dukungan dari beberapa pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan syukur 
dan terima kasih kepada: 
1. Dr. Ninok Leksono selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara, 
2. Dr. Eng. Niki Prastomo, S.T., M.Sc selaku Dekan Fakultas Teknik dan 
Informatika Universitas Multimedia Nusantara, 
3. Nunik Afrilliana, S.Kom., MMSI selaku Kepala Prodi Informatika Universitas 
Multimedia Nusantara, 
4. Adhi Kusnadi, S.T., M.Si., selaku Dosen Pembimbing yang telah memberikan 
pengarahan dan bimbingan dalam menyusun laporan skripsi yang benar, 
5. Seluruh pihak keluarga dan teman-teman semua yang selalu membantu, 
menyemangati, dan menghibur selama proses pembuatan laporan skripsi 
mendoakan, dan 
Semoga skripsi ini dapat bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun 
sumber inspirasi, bagi pembaca. 





PENINGKATAN AKURASI PENGENALAN WAJAH DENGAN 
MENGGUNAKAN ALGORITMA CLAHE DAN K-NEAREST 
NEIGHBORS 
ABSTRAK 
 Face recognition merupakan salah satu cabang ilmu biometrik yang banyak 
digunakan untuk menentukan karakter fisik identitas seseorang. Face recognition 
terjadi karena wajah merupakan bagian yang paling terlihat dari anatomi manusia 
dan berfungsi sebagai faktor pembeda pertama manusia. Akan tetapi muncul 
beberapa permasalahan dalam melakukan face recognition khususnya pada proses 
face detection seperti pengaruh contrast dan berbagai hal lainnya. Metode yang 
digunakan untuk face recognition berdasarkan Contrast Limited Adaptive 
Histogram Equalization (CLAHE) dan K-Nearest Neighbor classifier. CLAHE 
digunakan untuk meningkatkan pengaruh akurasi face recognition dengan 
meningkatkan contrast pada fitur wajah dan K-Nearest Neighbors digunakan untuk 
melakukan klasifikasi dengan membandingkan hasil gambar penggunaan algoritma 
CLAHE. Penelitian ini menggunakan 108 gambar wajah dari 12 orang berbeda. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa akurasi pengenalan meningkat hingga 
96.29% dan Algoritma CLAHE efektif pada region size 8x8 dan clip limit 0.9.  




IMPROVING FACE RECOGNITION ACURATION USING CLAHE 
ALGORITHM AND K-NEAREST NEIGHBORS 
ABSTRACT 
 Face recognition is the one branch of biometrics that is widely used to 
determine the physical character of person’s identity. Face recognition occurs 
because face is the most visible part of human anatomy and is done as the first 
distinguishing factor in humas. However, there are some differences in making face 
recognition system specifically in the face detection process. The method used for 
facial recognition through Contrast Limited Adaptive Histogram Equalization 
(CLAHE) and K-Nearest Neighbors Classifier. CLAHE is used to improve the 
accuracy of facial recognition by increasing the contrast in facial features and K-
Nearest Neighbors is used to do classification by comparing image results using the 
CLAHE algorithm. This study used 108 facial images from 12 different people. The 
result showed that the test was up to 96.29% and CLAHE algorithm was effective 
in region size 8x8 and clip limit 0.9. 
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